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Tu as sauve les
victimes

Pre
I'oie sa

Si ton pion ari
autant de c
Enfin, ton pior
reculeras d'c
Et surto

]
M/

3 Une victime |
Transporte-la
® a l'hopital

case &0

. flammes |
V'] Cache-toi dans le
puits et fais un 6

pour sortir

Mets ton uniforme !
Retourne au départ

Tllustration: @lalapinbleu
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de I'oie sapeur-pompier ! S 5go8 A
nds un pion, lance les dés et aide g3
peur-pompier a éteindre I'incendie ! > 3

-ive sur une oie, fu avances a nouveau sur
:ases que le nombre indiqué sur les deés.
 doit arriver sur la derniére case, sinon tu
utant de cases qu'il y a de points en trop.
ut, fais bien attention aux flammes |

33

ssemblement de Tuf
la garde | fues

Passe un tour

C’est I'neure de la

manceuvre |

Retourne case &




