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Tllustration: @lalapinbleu

Mets ton uniforme |
Retourne av départ
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Jeu de I'oie sapeur-pompier ! Yo 5§28 aN A 85 e
Prends un pion, lance les dés et aide g3 == &3
g ) I'oie sapeur-pompier 4 éteindre I'incendie ! > 3 zls E ®
0 Si ton pion arrive sur une oie, tu avances a nouveau sur £ 53 G
. autant de cases que le nombre indiqueé sur les dés. CES
Enfin, ton pion doit arriver sur la derniére case, sinon tu g =
reculeras d’autant de cases qu’il y a de points en trop. ~
Et surtout, fais bien attention aux flammes ! =
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Il y ades T
flammes | /, L
Cache-toi dans le » /; I:.__: =,
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Rassemblement de Tu fais < rme |
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Passe un four (=0 ;




